


一、 竞赛时间及地

吕梁市离石区第二届青少年信息学竞赛 (以下简称“竞

赛”) 。 现将有关事宜通知如下：

点

时间： 2026年5月16日—17日

地点： 吕梁市第五中学

二、 组织实施

指导单位： 山西大学计算机与信息技术学院

主办单位： 吕梁市离石区科学技术协会

吕梁市离石区教育体育局

承办单位： 吕梁市青少年科技教育协会

技术支持： 吕梁市计算机学会

腾讯云计算 (北京)有限责任公司

主办单位联合成立竞赛组委会，组委会办公室设在离

石区科学技术协会 。

组委会办公室主任：

王志平 (离石区科协主席)

成员： 李育锋 (离石区教体局发展事业中心主任)

赵皓健 (离石区科协副主席)

冯利兵 (离石区教育体育局政教股股长)

薛文斌 (吕梁市青少年科技教育协会会长)

高小龙 (吕梁市计算机学会常务副会长)

组委会职责： 负责竞赛前期各项准备工作， 负责协调
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件， 为师生做好各项赛前准备及组织报名工作，把此项

活动作为推进素质教育、 培养学生创新能力的重要举措，

从而推动全区青少年科技教育工作再上新台阶。

( 四 ) 本次比赛成绩优异的学生将获得优先推荐参

加吕梁市信息学竞赛的机会。

(五) 比赛过程中，严禁虚假报名、 替考、 作弊，

一经发现或举报， 即取消比赛资格。 参赛选手未在比赛

时间内参加比赛视为弃权。

九、 联系方式

离石区科协  任娇娇  电话： 18234358309

吕梁市青少年科技教育协会 郭婷丽

电话： 13294587192

附件：

吕梁市离石区科学技术协

1.各项目决赛名额表

2.参赛报名表

3.参赛汇总表

4.竞赛规则与要求

会 吕梁市离石区教育体育局

2026年1月21日
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附件1

各项目决赛名额分配表

参赛年级决赛名额项目组别

20快叮岛图形化编程竞赛小低组 0 1-3年级

快叮岛图形化编程竞赛小高组 4-6年级200

快叮岛python编程竞赛小学组 4-6年级200

7-9年级快叮岛python编程竞赛初中组 200

150 4-6年级C++编程小学组

7-9年级100C++编程初中组
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附件4竟赛规则与要求

一、 C++竞赛项目

(一) 组别设置

设置小学组和初中组两个组别。

(二) 竞赛赛制

1.线上初赛

2.决

参赛选手需在吕梁市青少年信息学竞赛官方平台 (cspi.orq.cn:7000)

进行线上初赛 (注： 线上初赛目的是提前熟悉线下正式比赛的比赛环境 、

分配及检测账号是否有问题，每人仅有一次线上初赛机会) ,请在吕梁市

计算机学会公众号报名参赛，每人2小时，具体时间公众号公示。

赛

参赛选手线上初赛非零分方可报名参加决赛，正式比赛时，参赛选手

需凭参赛证和准考证进考场。

小学、 初中组采用01赛制： 分数即时可见，得分以最后一次提交为准。

3. 竞赛知识免费科普培训

(三) 竞赛内

为促进科普，让零基础的学生也能参加此次活动，将提供免费的编程

公益科普培训课程。 公益课程可通过吕梁市青少年信息学竞赛官方平台 (

cspi.org.cn:7000/) 进行学习 。

容

与CSPJ/S类似，设5道编程题，每题100分， 共500分。

小学组竞赛难度低于CSPJ T1难度，初中组竞赛难度约低于CSPJ T2难

度，初中组全部为语法部分、 基础算法、 图论等。 大纲具体如下：







学生可以通过吕梁市计算机学会公众号科普报名菜单申请科普学习账

号，自行规划学习。 科普的意义就是普及编程知识，提升学生编程素养。

(五) 比赛内容

1、 编程语言

小学低年级组仅限使用图形化编程语言，小学高年级组图形化或

python语言二选一，初中组仅限使用python语言 。

2、 比赛内容

(六)评比标

2.1 形式： 参赛选手在规定时间内登录官方竞赛平台进行编程闯关竞

技，每完成一个关卡系统自动记分。 在未提交试卷前参赛选手可以持续优

化关卡代码，系统以获得的最高分为最终得分。 一旦提交试卷或比赛时间

结束，将不能再运行和提交代码。

2.2题量： 每个组别各30个关卡。

2.3题型： 竞赛内容以任务闯关的形式开展，选手需使用指定编程

语言，控制角色完成规定的关卡任务，系统根据任务完成情况进行自动评

分。

2.4时长、 分值： 限时60分钟，每个关卡3分，满分90分 。

准

1、 评分规则

系统将根据选手完成关卡任务的情况进行自动评分，每个关卡最高可




